




SPI ELANLEITUNG 

...... · 

Nach dem Druck auf die Taste 
START fliegt das Kampfflugzeug 
langsam von links nach rcct1ts. Die 
Ziffcrn am oberen Bildschirmrand 
gct>en jet11 die J\nzahl der abge­
schossenen Zylonen an , rect1ts 
daneben die Anzah l der noch nicht 
zerstorten Energ iestationen. 

Neben der Ziller am untcrcn Bild­
schirmrand blink! jctzt links eine 
Z1tfer, d ie Ihnen an1eigt, welche 
Stat ion angegriffen wird. Dorthin 
mussen S,e nun so schnell wie 
moglich fliegen. Steuern kbnnen 
s,e das Flugzeug mit dem Stcucr­
ki'luppel des linkcn Handspiel­
gcratcs. Durch Druck au f eine der 
beiden roten Tasten feuern Sic die 
Raketen ab. Sind allc Angreifer 
uber e1ncr Station abgesct1ossen, 
so blinkt unten links eine neue 
Ziff er au!, zu cJe r Sie fl1egen mC,s­
sen. Korn men Sic zu spat zu einer 
Station, so wird diese von den 
feindlichen Bomben zersti:irt. Die 
Zylone ki:innen glcichzeitig Raketen 
abfeuern und Bomben werfen. Wird 
1hr Flugzeug von einem GeschoB 
getroffen, wird dcr Schutzschild 
stark bclastet. Das erkennen Sie 
daran, daB die Farbe von blau-grun 
nach gelb wechselt. Nach einem 
weiteren Trcffcr von gelb nach weiB. 
Wi rd 1hr Flugzeug in diesem 
Zustand erneut getrotfen, explodicrt 
es. lhre Maschino explodiert eben­
fal ls, wenn Sie sie durch Un­
achtsamkeit gegen eine Bcrgspi tze 
fliegen lassen. 

In der grunen und weiBen Phase 
haben Sie jedoch die Mi:iglichkeit, 
den Schutzschild des Flugzeuges 
bei einer Energiestation mit gerader 
Zahl aufzu laden. 

Dazu musscn Sie das FlugLeug 
durch eine Sct1leuse im Gebirge 
manbvrieren und langsam von li nks 
in d ie Station c infliegen. Um in 
dicser Zeit die Station vor den 
Angreifern zu schutzen, ki:innen S,e 
lenkbare Rakcten abschieBen, die 
Sie mit dern Steuerknuppel des lin­
ken Handspielgerates rns Ziel 
brrngen. 1st der Schutzschi ld auf­
geladen - die Farbe des Ftug ­
zeuges ist wieder grijn-blau - mus­
sen Sie es wiecJer vorsichtig aus 
der Station und durct1 die Schleuse 
in den freien Raum fl iegen. 

Das Spiel ist beendet, wenn d ie 
Angreiter 1hr Flugzeug oder al le 
acht Sta tionen vern ichtet habcn. 
Sie sind Steger, wenn Sie alle 
90 Angreifer vcrnichtet haben. 

Bei den Spielen fu r zwei Personen 
steuert der 2. Spieler die Zylonen 
mit dem Steuerknuppet des rech­
ten Handspielgerates. Erscheinen 
gleichzeitig zwei Zylonen, so wird 
der obere der bciden vom Compu­
ter gcstcuc rt. Die Gomben werden 
durch Aul- und Abbewegen cines 
Zylons knapp ubcr den Berggipfeln 
abgcworfen. 

Spiele fii r 1 Spieler 

01 J\l le Spiele Dauerteuer 
03 Flugzeug, 
05 ansteigende Aggressivitat 
07 der Zylonen. 

09 Alie Spiele EinzelschuB 
10 Flugzeug, 
11 ansteigende Aggressivitat 
12 der Zylonen. 

Spiele fi.ir 2 Spieler 

02 
Dauerfeuer Flugzeug, 
Dauerfeuer Zylonen 

Dauer'ieuer Flugzeug, 
04 EinzelschuB Zylonen 

06 
EinzelschuB Flugzeug, 
Da uerfeuer Zyloncn 

08 
EinzelschuB Flugzeug, 
Einzelscl1uB Zylonen 

INSTRUCTIONS 

Once you press the START key, the 
combat vehicle will start flying 
slowly from left to right. The figures 
at the top edge of the screen 
indicate the num ber of Zylons shot 
down and, on the rig ht, the number 
of energy stations not yet 
destroyed. 

Alongs ide the figure at the bottom 
edge of the screen there 1s now a 
number blinking on the left to show 
you which stat ion is being attacked. 
That's where you must go as 
quickly as possible. The warship is 
steered witr1 the Joyst ick of the left 
handset. Pressu re on one of the two 
red keys fires your missiles. If all the 
attackers over one station are shot 
down, a new number flashes below 
left tell ing you where to tly to next. 
Should you arrive too late at a 
station, it will be destroyed by 
enemy bombers. The Zylons can 
fire missiles and drop bombs at the 
same time. If your vehicle is hit, its 
protect ive shield will be seriously 
affected. You will see th is in the 
change of colour from blue-green to 
yellow. One more hit will change the 
yellow into white. If your warsh ip is 
hit in this state, it will explode. Your 
machine will also explode if you are 
careless enough to let it come to 
grief on a mountain top. 

Whtie it is in its green or wh ite pha­
ses, however, you have an opportu­
nity to recharge the protective 
shield of the aircraft 



To do this, you wil l have to 
manoeuvre your warship through 
a lock in the mountains and 
approach the station slowly from 
the left. To protect the station from 
the attackers in the meantime, you 
can fire guided missiles that you 
can gu ide to thei r targets by using 
the joystick of the left handset. 
Once the protective shield has 
been recharged - the warship's 
colour 1s again green-blue - you 
will have to leave the station very 
cautiously and fly back through the 
lock into open space. 

The game is over when the attak­
kers have destroyed your vehicle or 
all eight stations. Your yourself are 
the win ner if you manage to destroy 
all 90 attackers. In games for two 
players, the second player steers 
the Zylons using the Joystick of the 
right handset. Where two Zylons 
appear at the same time, the upper 
of the two is steered by the compu­
ter. Bombs are dropped by moving 
the Zylon up and down just above 
the mountain tops. 

Games for one player 

01 All games : sustained fire 
03 from warship increas ing 
05 aggressiveness of the 
07 Zylons. 

09 All games: single shots 
10 from warship increasing 
11 aggressiveness of the 
12 Zylons. 

Games for two players 

02 

04 

06 

08 

sustained fire : warship 
sustained fire : Zylons 

sustai ned fi re : warship 
single shots: Zylons 

single shots: warship 
sustained fi re: Zylons 

single shots: warship 
single shots: Zylons 

REGLES DU JEU 

i\pres avoir act ionne la touchc 
START, l'avion do combat vole 
lenternent de la gauche vers la 
d roite. Les chiffres a l'extremitc 
superieurc do 1'6cran indiquent le 
nombro de Zylons abattus et a cote 
a droite, le nombre de stations ' 
d 'energ1e encore in tactes. A la 
gaucho du chiffre de l'extremite 
inf6rieure cl ignote un autre ch1ffre 
indiquant la station d'energie 
attaqu6c. Vous devez rnaintenant 
atteindre cette stati on aussi vile 
que possible. Vous pilotez votrc 
avian a \'aide du levier de corn ­
rnande de l'appareil de commande 
gauche. Vous lancez vos fusees on 
act1onnant unc dos dou x touches 
rouges. Lorsque tous les agres­
seurs au dessus d'une station son! 
detru its, un nouveau cr1iffro 
cl1gnotera 8 l'oxtrtim ite inferieure 
gauche de l'ecran qui vous signale 
la nouvel le station d'energie a 
defendre. Si vous arrivez trop tard, 
la station en question sera detruite 
par les bombes des agresseurs. 
Les Zylons sont en mesure de 
lancer simultanement des bombes 
et des fusees. Si vous etes touch6, 
la puissance de vot re ecran de pro­
tection d1minuera ot passera du 
bleu-vert au jaune. Si vous etes 
encore une fois touche, la cou leur 
passera du jaune au blanc. Si votre 
avian blanc est a nouveau touche, ii 
explose. Votre avion explose cgale­
ment s'il percutc cont re une mon­
tagnc par suite d'une ina1tent1on. 

Vous pouvez neanmoins rechargor 
l'ecran de protection de vot re avion 
do combat vert ou blanc si vous 
trouvez une stat ion d'energie au 
chiffre pair. Pour ce fai re, vous 
devoz manoeuvrer volre avion a tra­
vers un sas de la montage et entrnr 
lentement dans la stat ion on vcnant 

do la gauche. Pour proteger la 
stat ion contre les attaques lors do 
cette operation, vous pouveL lancer 
des fusees teleguidees a l'aide du 
levier de commande de l'appareil 
de commande gaucho. Lorsque 
votre 6cran de protection est 
recharge (couteur de l'av1on a nou ­
veau vert-bleu), ii faudra qui tter la 
station avec precaution et regagner 
l'espace en passant par le sas. 

Le jeu est termine lorsque los 
agresseurs ont d6truit l'avion ou 
tou tes les huit stations d'energie. 
Vous avez gagne si vous avoz 
aneanti les 90 ag resseurs. 

Si vous jouez a rJeux, le deux1eme 
joueur commandera lcs Zylons, a 
l'aide du levier de comrnande de 
l'apparoil de commande droit. Si 
deux Zylons apparaisscnt simul ta­
nement sur l'ecran, le Zylon du haul 
sera comrnande par l'ordinateur 
Les bombes sont lancees en 
faisant monter et descendre le 
Zylon just au-dessus du sommet 
da la monlagne. 

Jeux pour 1 joueur 

01 l ous lcs ;eux avec feu 
03 continu de l'avion, 
05 agressivite croissante 
07 des Zylons. 

09 Tous les ;eux avec tir 
10 individuel des avions, 
11 agressivitc croissante 
12 des Zylons. 

Jeux pour 2 joueurs 

02 

04 

06 

08 

Feu con tinu avion. 
feu continu Zylons 

Feu continu av1on, 
ti r individuel Zylons 

Tir individuel avion, 
feu continu Zylons 

Tir indiv1duel av1on, 
tir individual Zylons 
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