




BEDIENUNGSANLEITUNG 
OPERA TING INSTRUCTIONS 
MODE D'EMPLOI . 

FLIPPER 
PINBALL 

Diese Cassette enthalt acht span­
nende Flipper-Spielprogramme, die 
allein oder zu zweit gespielt werden 
konnen. Wie bei den Geraten in den 
Spielsalons besteht die Aufgabe darin, 
durch Betatigen der Flipper die Kugel 
moglichst lange im Spiel zu halten 
und auf diese Weise ein Maximum an 
Punkten zu erzielen. 
So machen Sle die Cassette 
betrlebsberelt: 
1. SchlieBen Sie den Video Computer 
wie vorgeschrieben an und schieben 
Sie die Cassette in den Cassetten­
Schacht des Video Computers. 
2. Drucken Sie die Taste •• : Die 
Programme werden in den Video 
Computer eingelesen. Auf dem Bild· 
schirm lhres Fernsehgerates erscheint 
das Programm 01 . 
3. Durch wiederholtes Drucken der 
Taste • werden die nachfolgenden 
Programme 02 bis 08 nacheinander 
eingeschaltet. 
4. Mit der Taste START wird das je­
weils auf dem Bildschirm befindliche 
Programm gestartet. 
5. Durch Drucken der Taste •• wird 
wieder das Programm 01 eingestellt. 
6. Trennen Sie die beiden Lochmas­
ken (Stanzkarten) aus dieser Spielan­
leitung heraus und legen Sie sie auf 
die Tastenfelder der beiden Hand­
spielgerate. Es gibt keinen Unter­
schied zwischen rechts und .links .. 

This cassette contains eight exciting 
variations of the pinball game for 
either one cir two to play. As in the 
case of the bigger versions 1n the 
amusement centres, the idea is to use 
the flippers :to keep the ball in play for 
as long as possible and score a maxi­
mum 1n the way of points. 
This is how to get the cassette 
ready for action: 
1. Plug in the Video Computer as des· 
cribed and insert the cassette in the 
cassette compartment. 
2. Press the key mar~ed •• : the pro­
grammes are read into the Video 
Computer. Programme 01 now 
appears on the screen of your TV set. 

3. Repeated pressure on the key 
marked • will run through the other 
programmes, 02 to 08. 
4. By pressing the START key, you 
can select the programme now indi· 
cated on the scr~en. 
5. Pressure on the ff key will recall 
programme 01. 
6. Detach the two masks (punched 
cards) from these instructions and lay 
them on the keyboards of the two . 
handsets. There is no difference bet­
ween right and left. 

Cette cassette comporte huit pro­
grammes captivants de jeu de flipper, 
qui peuvent se jouer seul ou a deux. 
Comme sur les appareils des salons 
de jeux, ii s'agit de maintenir la boule 
le plus longtemps possible en jeu en 
actionnant les battes, et d'atteindre 
ainsi un maximum de points. 
Voici comment vous mettez la 
cassette en etat de fonctlonne­
ment: 
1. Raccordez l'ordinateur video 
comme ii est prescrit et poussez la 
cassette dans le logement de cas­
sette de l'ordinateur video. 
2. Appuyez sur la touche ff : Les 
programmes sont lus dans l'ordina­
teur video. Sur l'ecran de votre tele­
viseur appara1t le programme 01. 
3. En appuyant de nouveau sur la 
touche t vous enclenchez les pro· 
grammes suivant l'un apres l'autre: 02 
aoa. 
4. C'est au moyen de la touche 
DEMARRAGE que vous faites de· 
marrer le programme se trouvant 
alors sur l'ecran. 
5. En appuyant sur la touche •• vous 
selectionnez de nouveau le pro­
gramme 01 . 
6. Detachez les deux caches perfores 
(cartes perforees) de la presente 
notice et posez les sur les claviers 
des deux manipulateurs. II n'y a pas 
de difference entre droite et gauche. 
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