


.BEDIENUNGSANLEITUNG 
OPERATING INSTRUCTIONS 
MODE D'EMPLOI 

BALLSPIELE 
PADDLE GAMES 
JEUX DE BALLE 

D1ese Cassette enthalt 60 Programme 
fur Ballsp1ele , die alle1n od er zu zwe1t ge­
sp1elt werden konnen, Alie Sp1ele lassen 
s1cl11n 1hrem $ch wie11gke1tsgrad ve r­
and ern. So konnen Anfanger, Fortg e­
schrittene und Prof is d ie 1hren Fahig ­
ke1ten angemessenen Programme 
wahlen. · 

So machen Sie die Cassette 
betriebsbereit: 
1. SchlieBen S1e den Video Computer 
w1e v0rgescl111eben an und sch1eben S1e 
die Cassette 1n den Casset ten-Schacht 
des Video Comp uters. 

2. Drucken S1e d ie Taste H : Die Pro­
gramme werden in den Video Comp ute r 
e1ngeles.en. Auf dem Blldschirm 111res 
Fernsehg erates ersche1nt das Programm 
0 1. . 
3. Durch w1ederholtes Drucken der Taste 
t werden cl1e nachfolgenden Pro.­
gramme 02 bis 60 nache1nnnder e1ng e­
schattet. 

4 . M1t der Taste START wird das 1ewe1ts 
auf dem Bilctschirm bef1ndl1che Pro­
gramm gestartet. 

5. Durch Drucken Cler Taste tt w1rc1 
w1ecler das Programm 01 e1ngeste111. 

6 . Trennen S1e d ie be1den Lochmasken 
(Stan1.karten1 aus d1eser Sp1elanle1tung 
heraus und legen Sie s1e auf die Tasten­
lelder der be1den Handsp1e lg erate. 
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Tl1e casset te contn1ns 60 programmes 
for padd le games for one o r two players. 
All games can be played with d ifferent 
llancJ1caps. So eacl1 playe r. Amateur or 
Professional can choose according t heir 
ab1l1ties • 

How to make your cassette 
operational 
1. Connect your Video Computer as 
instructecl and insert 111e Cassette 11110 
the V1cJeo Computer. 

2. Press key tt to write the prog ramme 
11110 the Video Computer. On the rig ht 
hand side of you1 TV screen Programme 
01 will appea1. 

3. By pressing key t the programmes 02 
to 60 wil l follow 1n sequence 

4. By pressing key START the programme 
selected w ill start. 

5. By pressing key tt again programme 
0 I w ill be re-selected. 

6 . Tear off tl1~ two layers from the 
1nstruct1on pooklet and position them on 
lioth keytJotirds of the Rernote Cont rols. 

Cette cassette cont1ent 60 programmes 
de 1eux d e bal le auxquels II est poss ible 
de iouer seul ou a deux. Le deg re cte 
d 1ff icu1te peut varier quel so1t le 1eu 
chois1. A1ns1 . Les d ebutants. auss11}1en 
q ue les ioueurs avances ou les pro­
fess1onnels peuvent se1ect1onner les 
p rog rammes qu1 correspon clent a leurs 
c apac1tes 

Pour utiliser la cassette: 
1. Branchez 1·ord1nateu r video conforrne­
rnent aux 1nd1cat1ons et 1ntrodu1sez la 
cassett e dans la case de l'orctinateur 
prevue a eel effet. 

2. Appuyez sur la touche tt :I ord1nateur 
video lit les programmes. Le programme 
O 1 apparait sur 1·ecran de votre television. 

3. En appuyant cle man,ere repetee su r la 
touche t . vous obtenez les programmes 
su1vants. d e 02 a 60 . 

. 4. En appu·yant sur la touche START. vous 
f a ites demarer le programme qui est 
arinonce sur 1·ecran. 

5. Pour obten1r de nouveau le progr;i,nrne 
01 . act,onnez la touche tt . 
6. Detachez les cleux caches perfores 
(cartes pomconnees) du mocle d 'e111plo1 
et posez-les sur les claviers d es cleu·< 
appare1ls de commande. 
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DIE PROGRAMME 
THE PROGRAMMES 
LES PROGRAMMES 

Alie Ballspiele we_rden in fUnf Schwierig- Professional 
keitsgraden angeboten. Das jeweils (Programmes 03. 08. 13, 18, 23, 28. 33. 38. 43, 
erste Spiel ist immer die einfachste. das 48, 53, 58) 
fUnfte Spiel die schwierigste Variante. The ball will be played immediately with high 
Anfiinger speed. Flying angle as per Amateur. · 
(Programme 01, 06, 11, 16, 21, 26, 31, 36. Trick 1 

· 41, 46, 51, 56) (Programmes 04, 09, 14, 19,24, 29, 34, 39, 44, 
Geringe Ballgeschwindigkeit. Der Flug- 49, 54, 59) 
bahn-Winkel richtet sich nach der Low ball speed which can be increased 
Schlagerstellung: Wird der Ball mif der immediately by pressing one or two of the 
Schlage(mitte getroffen. wird er flach zu- keys (( . The speed will be increased as long 
rUckgespielt. Wird er mit einer Schlager- as the key is pressed, but only if the same · 
kante getroffen. fliegt er in steilem Winkel player has hit the ball before. By pressing one 
zurUck. -· ~ ·· ·.. of the two keys A the flying angle changes 
Progress accordingly. · 
(Programme 02, 07, 12. 17, 22, 27. 32, 37. Trick 11 
42, 4 7, 52, 5 7) (Programmes 05, 10, 15. 20. 25. 30, 35, 40,45. 
Der Ball wird zunachst langsam zuruckge- 50. 55. 60) 
spiel!. Nach einigen Schlag en steigert er . As trick I but with high speed. Keys (( . should 
jedoch seine Geschwindigkeit. Flug- · - not be used. 
bahn-Winkel wie .. Anfanger". · 

Profi 
(Programme 03, 08, 13, 18, 23. 28, 33, 38. Taus lesjeux de balle offerts comportent c inq 
43, 48, 53, 58) degres de difficulte. Le premier programme 
Der Ball wird sofort mit hoher Geschwin· est toujours le plus facile, le cinquieme le plus 
digkeit zurUckgespielt. Flugbahn-Winkel difficile. . · 
wie ,.An/anger". Debutants: • 
Trick I programmes 01, 06, 11 , 16. 21, 26. 31 , 36, 41. 
(Programme 04, 09, 14, 19, 24, 29, 34, 39. 46, 51, 56) · · 
44, 49, 54, 59) La vitesse de la balle est reduite. t.:angledecrit 
Langsame Ballgeschwindigkeit, die par sa trajectoire depend de la position de la 

r jedo6h durch Drucken einer der beiden raquette : si le milieu de la raquette frappe la · 
mit (( rnarkierten Tasten gesteigert · balle. celle-ci est renvoyee horizontalement: si 
werden kann. Das Tempo wird gesteigert, une extremite de la raquette frappe la balle, 
solange die Taste gedruckt wird - jedoch l'angle decrit par la trajectoire est tres aigu. 
nur dann. wenn man den Ball zuvor zu- Joueurs avances: 
ruckgeschlagen hat. Durch DrUcken einer , programmes 02, 0'7, 12, 17, 22. 27 .. 32, 37, 42. 
der beiden Taster1 A verandern Sie auf 4 7, 52. 5 7. 
die gleiche Weise den Flugbahn-Win~eL 

{ . Trick II . 

1 
(Programme 05, 10, 15, 20, 25, 30. 35, 40, 

La balle est renvoyee d'abord lentement. Apres 
quelques coups. sa vitesse augmente toute­
fois. Sa trajectoire est comparable a celle 
decrite dans les programmes destines aux . 
debutants. · 

I. 

45, 50, 55, 60) 

Wie Trick l,' jedoch van Anfang an m,t 
hoher Geschwindigkeit. Damit entfallt die 
Benutzung d;lr Tasten (( . . 

All paddle games are offered with five 
different handicaps. The first game is 
always the simpliest. the fifth game \he 
most different variation. 

Amateur 
(Programmes 01, 06, 11 , 16, 21, 26. 31, 36, 
41, 46, 51, 56) 

Low ball speed. The angle of the ball 
direction is influenced by the paddle 
position. If the ball is stroked with the 
center of the paddle, it will be deflected· 
with a low ang le. If it is stroked by the 
upper or lower half of the paddle. it wil l 
be def_lected with a high angle. 

Progress 
(Programmes02.07. 12, 17,22. 27 ,32, 
37,42,47,52,57) 

The ball is played firstly slow. its speed in ­
creases after several hits. Flying angle as. 
per Amateur. 

Professionnels: . . 
programmes 03. 08, 13, 18. 23, 28. 33. 38, 43, 
48, 53, 58. 

La balle est renvoyee tout de suite tres rapide­
ment. Sa trajectoire est comparable iJ celle 
decrite dans les programmes destines aux 
debutants. 

Trick 1: 
programmes 04, 09, 14, 19, 24, 29. 34, 39, 44, 
49, 54, 59. 

La vitesse de la balle est assez faible. mais 
on peut raccroitre en appuyant sur rune des 
deux louches comport ant le signe (( . Le 
rythme s·accelere aussi long temps qu'on 
appuie sur la touche, a condition qu'on ait 
auparavant renvoye la balle. Pour modifier la 
trajectoire de la balle, appuyez de meme sur 
rune des deux touches comportant le 
signe A . 
Trick 2: 
programmes 05, 10', 15, 20, 25, 30, 35, 40, 45, 
50, 55, 60. 
II est semblable au trick 1. Cependant, la balle 
est rapide des le de but. ce qui rend le manie­
ment des touches (( inutile. 
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