




SPIELREGELN 

Wenn Sie die Taste START gedruckl 
habcn, c rtonl zunachsl eine Melodie. 
Sobald sie verklungen ist, kbnnen Sic 
das sp1nncnartigc Monster rnil Hilfe 
des Stcuerknuppels lhres linken Hand­
spielgerales durch das Labyrinth leiten. 
Ziel des Spiels ist cs, durch Frcssen 
vcrschiodenfarbiger lnseklen soviel 
Punkle wie moglich zu erreichen. 
Gefahr drohl dem Monster durch 
4 (1 gelbes, 1 purpurncs und 2 blaue) 
unheirnliche Ungeheuer, die auf nicht 
berechenbaren Wegen durch das 
Labyrinth schle1chcn. Kommt Monster­
man mit ihnon auch nur in Beruhrung, 
lbs! es sich ins Nichts auf und hat eine 
llunde verloren. Die Rundon zi:ihlon 
von 5 an rLickwi:irts und werden durch 
eine 7iffer im I abyrinth angezeigt. 

Aber ganz ohne Chancen ist das Mon­
ster nicht. Durch das An- oder Auffres­
sen der grunen, aufleuchlenden lnsek­
len, is! clas Monster in der Lage, seiner­
seits die Ungehcucr zu frcsscn. 5 Se­
kunden lang behi:ilt es diese Kraft. die 
optisch durch eine Farbveranderung 
von weiB nach grun dargcstollt wird. 
Gclingt os dorn Monsler innerhalb 
dieser Zeit drei Ungeheuer zu fressen, 
bekommt es das zuletzt gefresscnc 
lnsekt zur Belohnung. Frif3t os 4 Ungo­
hcucr inncrhalb der 5 Sekunden. blinkt 
der Hintergrund, eine Melodie ertont 
und der Spieler erhalt oin Exlra-Spicl. 

Unhcimlict1 s1r1d die Ungeheuer, weil 
fur ein gefressenes blitzschnell ein 
neues hcranwachst. 

Standpunkte dcr grOnen lnsekten, 
Aufbau des Labyrinths und die Anzahl 
der normalen lnsckten vcrandcm sich 
bei jcdom ungcradon Programm. 

01 Einfaches Labyrinlh mi! einem 
normalen lnsekt. 

02 wic Ot, jedoch mit hoherer Ge­
schwindigkeit. 

03 Einfaches Labyrinth mit drei 
normalen lnsekten, dercn Anzahl von 
Runde zu Runde abnimmt. 

04 wie 03, jedoch mit hbherer Ge­
schwindigkeit. 

05 wie 01, jedoch mi! einem schwie­
rigen Labyrinth. 

06 wie 05, jedoch mit hoherer Ge­
schwindigkeit. 

07 wie 03, jedoch mit schwierigcm 
Labyrinth. 

08 wie 07, jedoch mi! hoherer Ge­
schwindigkeit. 

09 wie 01, jedoch mit einem sehr 
schwierigen Labyrinlh. 

1 O wie 09, Jedoch mit hoherer Ge­
schwindigkeit. 

11 wie 03, jedoch mit sehr schwie­
rigem Labyrinth. 

12 wie 11, jcdoch mit hbherer Ge­
schwindigkeit. 

IJei den Spielen 01- 04 und 09- 12 
kann das spinncnartige Monster das 
Labyrinth verlassen. 

Punk.te: 
fur jcdes gcfrcsscne lnsekt 
gibl es 6 Punkte 

befindet sich jedoch ein blaucs 
Ungehcucr aul3orhalb seiner Hoh le, 
gibt os noch einmal 3 Punkte 

bei einem purpurnen 
Ungeheuer 6 Punkle 

12 Punktc 
bci oincrn gelben 
Ungeheuer 

Es konncn also insgesamt 30 Punkte 
erreichl werden, bei Verspeisung 
eines normalen lnsekts. 

Gclingt cs dem Monster im grunen 
Zusland und innerhalb der 
5 Sekunden 1 Ungeheuer zu fressen, 
gibt es 20 Punktc 

tJci 2 Ungeheuern 60 Punkte 

bei 3 Ungeheuern 120 Punktc 
(und das zu letzt 

gefressene lnsekt 
als Belohnung) 

bei 4 Ungeheuern 200 Punktc 
(und ein Exlra-Spiel) 

Die hbchste erreichbare Punktzahl 
betragt 9999. 
Wah rend des Spiels ist cs jederzeit 
moglich, durch Druck auf die untere 
mittlere Taste des Handsp1clgcr~ltcs, 
die Farbc des Bildcs zu andern. 

RULES OF THE GAME 

Press the START key, and a melody will 
be heard. Once it d ies away, you can 
begin guiding the spider monster 
through the maze using the control 
stick of the lett handset. The obiect of 
the game is to score as many points 
as possible by gobbling up insects of 
different colours. The monster is 
threatened by four (one yel low, one 
purple and two blue) weird horrors 
that prowl around the maze along 
unpredictable paths. Any contact 
between them and your Monsterman 
will rnean his instant annih ilation, and 
that's one round lost. The rounds are 
counted from 5 down and are indi­
cated by a number in the maze. 

But we do give the poor monster a 
chance. By nibbling or gobbling up 
the gleaming green insects, he him­
self can grow strong enough to tackle 
one of the other beings. Th is strength 
lasts 5 seconds, and that is shown by 
change of colour from white to green. 
Should the monster manage to 
gobble up throe of !he horrors in that 
time, ho gets the insect eaten last as a 
reward If he gobbles up 4 of the 
horrors in the 5 seconds, the back­
ground starts flashing, a melody 
sounds, and the player wins an extra 
game. 

Those horrors are so weird because 
any one gobbled up is immediately 
replaced. 

The locations of the green insects, the 
layout of the maze and the number of 
the normal insects changes with each 
odd-numbered programme. 

01 simple maze wilh one normal 
insect. 

02 as 01, but higher speed. 

03 simple maze with th ree normal 
insects, but the number growing in 
each round. 

04 as 03, but higher speed. 



05 as 01, but more difficult ma7e. 

06 as 05, but higher speed. 

07 as 03, but more difficult maze. 

08 as 07, but higher speed. 

09 as 01, but very difficult maze. 

10 as 09, but higher speed. 

11 as 03, but very difficult maze. 

12 as 11, but higher speed. 

In games 01- 04 and 09- 12, the 
spider-like monster can leave the 
maze. 

Points: 
For every insect eaten 6 points 

But if there is a blue horror 
outside his den, 
there are another 3 points 

If it is a purple horror 6 points 

Or a yellow one 12 points 

So a total of 30 points can be won Just 
by dining on one normal insect. 

Should your monster when in his 
green state and within the allotted 
five seconds gobble up: 
One or the horrors, he gets 20 points 

Two of the horrors 60 points 

Three horrors 120 points 
(and the last 

insect eaten as 
reward) 

Four 1,orrors 200 points 
(and an extra game) 

The highest score possible is 9999. 
At any time during the game you can 
change the colour o f the picture by 
pressing the middley key of the hand­
set. 

REGLES DU JEU 

Lorsque vous avez appuyez sur la 
touche START, vous entendez uno 
rn61ot1ie. Des que celle-ci s'arrele, 
vous pouvez commencer a guider l'a­
raignee a !ravers le labyrinthe avec le 
levier de cornmande de votre appa­
reil de commande gauche. Le but du 
jeu est de devorer auta nt d'insectes 
de d1tferentes couleurs que possible 
pour obtenir le maximum de points. 
Mais ce monstre est menace par 4 
colosses terrifiants (1 1aune, 1 pourpre 
et 2 bleus) qui se faufilent habilernont 
a travers le labyrinthe sans que l'on 
puisse prevoir leur chem in. Monster­
manse volatilise des qu'il touchc un 
de ces colossos et perd un tour. 
Chaque tour perdu sera decompte 
du total 1nit1al de 5 et atfiche dans le 
labyrinthe. 

Mais Monsterman n'est pas sans une 
seule chance. En devorant entieromont 
ou partiellement lcs inscctos vorts cli­
gnotants, Monsterman peut gagner 
des forces pour devorer les colosses. 
Pendant 5 secondes, ii conservcra 
cos forces qui sont signalees par un 
changemenl de couleur du blanc au 
vert. Si pencJant ces 5 secondes, 
Monstcrman arrive l1 dovoror trois 
colosses, ii recevra le dernier insecte 
cJevore comme prime. Si Monsterman 
arnve par contre a dcvorer los 4 co­
losses on 5 socondos, l'arriere-plan 
clignote, une melodie sera jouee et le 
joueur aura un jeu gratuit. 

Los colossos sont si tcrrifiants car un 
nouveau sera automatiquement 
genere lorsqu 'un aura ete devore. 

La position dos insoctes verts, la 
structure du labyrinthe et le nornbre 
des insectes norrnaux vanent pour 
chaquc programme impair. 

01 Labyrinthe simple avec un insecte 
normal. 

02 Comme 01, mais avec unc vitcssc 
plus importante. 

03 Labyrinthe simple avec trois 
insectes normaux dont lo nombrc 
diminue a chaque tour. 

04 Comme 03, rnais avec une vitesse 
plus importante. 

05 Comme 01, mais avec un 
labyrinthe p lus d1fficile. 

06 Com me 05, mais avcc unc vitesse 
plus importante 

07 Comme 03, mais avec un 
labyrinthe ditficile. 

08 Comme 07, mais avec une 
vitesse plus importante. 

09 Comme 01, mais avoc un 
labyrinthe tres difficile. 

10 Com me 09, mais avec unc vitesso 
plus importante. 

11 Com me 03, rnais avec un 
labyrinthe Ires ditficile. 

12 Commo 11, mais avec une vitesse 
plus irnportante. 

L:a raignee peut quitter le labyrinthe au 
cours des jcux 01-04 et 09-12. 

Points: 
Pour chaque insecte devore 6 points 

avoc un colosse bleu hors 
de sa caverne. 
un supplement de 3 points 

avec un colossc pourprc hors 
de sa caverne, 
un supplement de 6 points 

avec un colosso Jaunc hors 
de sa caverne, 
un supplement de 12 points 

On pourra done obtcnir. au rnaxirnurn 
30 points pour chaque insecte 
normal devore. 

Si dans les 5 secondes, le monstrc a 
1'6tat vort mrivo a devorer 
I colosse 20 points 

2colosses 

3colosses 

'1 colosses 

60 points 

120 points 
(et le dernier 

insecto d6vor6 
comrne prime) 

200 points 
(et un jeu gratuit) 

Le maximum de points quo l'on peut 
atteindre est Ii mite a 9999. 

Lors cJu jeu, on peut a tout moment 
modifier la couleur do 1'6cran on 
appuyant sur la touche du milieu en 
bas cJe l'appareil de commando. 
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