




Diese Cassette enthalt zweimal 
52 Programme fur das Rechnen 
mit Addition und Subtraktion. Die 
Aufgaben werden durch den 
Computer gestellt. Sie konnen 
allein oder zu zweit im Wettstreit 
gelost werden. 

So machen Sie die Cassette 
betriebsbereit: 
1. SchlieBen Sie den Video Com
puter wie vorgeschrieben an, und 
schieben Sie die Cassette in den 
Cassettenschacht ein. 

2. Drucken Sie die Taste •• : Die · 
Programme werden in den Video 
Computer eingelesen. Auf dem 
Bildschirm erscheinen eine 
groBere und eine kleinere farbige 
Flache. 

3. Trennen Sie die beiden Loch
masken (Stanzkarten) aus dieser 
Spielanleitung heraus und legen 
Sie sie auf die Tastenfelder der 
beiden Handspielgerate: L fur das 
linke Handspielgerat, R fur das 
rechte Handspielgerat. 

4. Durch Drucken der Taste t 
stellen Sie die Programme fur 
einen Spieler ein. Durch Drucken 
der Taste START stellen Sie die 
Programme fur zwei Spieler ein. 

4. By pressing key t the pro
gram is f ixed for one~player
operation. By pressing key START 
you fix the program for two players. 

Cette cassette contient deux fois 
52 programmes pour faire dEls 
calculs par addition et soustrac
tion. Les problemes sont poses 
par. l'ordinateur. !Is peuvent etre 
solutionnes par une personne ou 
en concours a deux. 

Voici la facon de mettre la 
cassette en etat de marche: 

1. Branchez l'ordinateur video 
comme prescrit et glissez la 
cassette dans la cage de 
cassettes. 

2. Appuyez sur la touche •• 
les programmes seront entres 
dans l'ordinateur video. Une sur
face plus grande et une surface 
plus petite en couleur apparais
sent sur l'ecran. 

3. Retirez les deux cartes per
forees, attachees a cette instruc
tion de jeu et posez-les sur les 
claviers des deux appareils de 
jeu a main: ,,L" pour l'appareil de 
jeu a main gauche, ,, R" pour 
l'appareil de jeu a main droit. 

4. En appuyant sur la touche t 
This cassette contains two pro- . vous reglerez tes programmes 
gramms each of 52, for calculation pour un seul joueur. En appuyant 
of addition and substraction. sur la touche START vous reglerez 
Questions are set by the computer les programmes pour deux 
and can be answered by one per- joueurs. 
son or two person in competition. 

How to make your cassette 
operational: 

1. Connect your Video Computer 
as instructed and insert the 
Cassette into the Video Computer. 1 

2. Press key •• to write the pro
gram into the Video Computer. On 
the TV-screen two coloured areas 
will appear, a large and a small. 

3. Cut off the two layers from the 
instruction booklet and position 
them on both keyboards of the 
Remote Controls: L for the left, R 
for the right Remote Control. 
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