


BEDIENUNGSANLEITUNG 
OPERATING INSTRUCTIONS 
MODE D'EMPLOI 

Der Computer gibt eine vierstel lige 
Zahl vor, die der Spieler nicht 
kennt. Durch Probieren und Kom­
binieren wird der Geheim-Code 

· geknackt. 16 Programme fur einen 
oder zwei Spieler. 

So machen Sie die cassette 
betriebsbereit: 
1. SchlieBen Sie den Video­
Computer wie vorgeschrieben an, 
und schiebeh Sie die Cassette in 
den Cassettenschacht ein. 

2. Drucken Sie die Taste •• : Die 
Programme werden in den Video­
Computer eingelesen. Auf dem 
Bildschirm erstheint das Spiel­
progfumm 01. 

3. Durch wiederholtes Drucken 
der Taste • werden die nach­
folgenden Programme 02 bis 16 
eingeschaltet. 

4. Durch brucken der Taste •• 
wird wieder Programm 01 einge­
stellt. 

5. Mit der Taste START wird das 
jeweils eingestellte Programm 
gestartet. 

6. Trennen Sie die beiden Loch­
masken (Stanzkarten) aus dieser 
Spielanleitung heraus und legen 
Sie sie auf die Tastenfelder der 
beiden Handspielgerate. 

The computer selects a four 
digit number at random, which is 
unknown to the player. The 

· secret code is broken by trial and 
error and by reasoning. 16 pro­
g(ammes for one or two players. 

4. By pressing the •• button, 
you return to programme 01 . 

5. The START button causes the 
respective programme to begin. 

6. Separate the two punch cards 
from the game instructions and 
place them on the keyboard of the 
two hand-sets. 

Lordinateur donne un nombre 
de quatre chiffres que le joueur ne · 
connait pas. Le joueur doit essayer 
de combiner plusieurs fois avant 
de resoudre le code secret. 16 
programmes pour i..m joueur ou 
deux. 

C'est ainsi que la cassette sera 
mise en marche: 
1. Branchez l'ordinateur Video 
suivant les instructions et intro­
duisez la cassette dans le porte­
cassette. 

2. Appuyez sur la touche •• : les 
programmes seront entres dans 
l'ordinateur Video. Sur l'ecran 
apparaH le programme de jeu 01. 

3. En appuyant plusieurs fois sur 
la touche • , les programmes 
suivants de 02 a 16 son! mis en 
marche. 

4. Ouand on appuie su r la touche 
••. le programme 01 sera de 
nouveau mis au point. 

5. Latouche START permet de 
mettre en marche le programme 
ajuste. 

6. Separez les deux caries per­
forees (matrices) de la regle du 

How to use the cassette: 
1. Plug in the Video-Computer 
properly and shove the cassette 
into the cassette holder. 

~ jeu et mettez-les sur les touches 
des deux claviers. 

2. Press the •• button: This feeds 
the programmes into the Video­
Computer. Game 01 appears on 
the screen . 

. 3. By repeated pressing of the 
• button, the successive pro­
grammes from 02 to 16 are 
selected. 
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