


BEDIENUNGSANLEITUNG 
OPERATING INSTRUCTIONS 
MODE D'EMPLOI 

·· -Diese Cassette schult die logi­
sche lntelligenz und das Kombi­
nationsvermbgen. Auf dem Spiel­
feld mussen die Steine so ge­
schickt gesetzt werden, daB vier 
eigene Steine in einer Reihe 
liegen. Zwei Spieler kbnnen 
gegeneinander spielen, oder ein 
Spieler gegen den Computer mit 
verschiedenen Schwierigkeits­
graden. 
So machen Sie die Cassette 
. betriebsbereit: 
1. SchlieBen Sie den Video 
Computer wie vorgeschrieben 
an, und schieben Sie die 
Cassette in den Cassetten­
Schacht ein. 

2. Drucken Sie die Taste •• 
Die Programme werden in den 
Video Computer eingelesen. Auf 
dem Bildschirm erscheint das 
Spielprogramm 01. 

3. Durch wiederholtes Drucken 
der Taste • werden die nach­
folgenden Programme 02 bis 14 · 

· eingeschaltet. 

4. Durch Drucken der Taste •• 
wird wieder Programm 01 einge­
stellt. 
5. Mit der Taste START wird das 
jeweils eingestellte Programm 
.gestartet. 

This cassette trains the ability · 
to think logically and to reason. 
The dots on the playing field 
must be placed in such a 
manner as to get four of one's 
own dots in a row. Two players 
can compete, or one can play 
against the computer, with 
varying degrees of difficulty. 

How to use the cassette: . 
1. Plug in the Video-Computer 
properly and shove the cassette 
into the cassette holder. 

2. Press the •• button: This 
feeds the programmes into 

· the Video-Computer. Game 01 
appears on the screen. 
3. By repeated pressing of the 
• button, the successive pro­
grammes from 02 to 14 are 
selected. 

4. By pressing the •• button, 
you return to programme 01. 

5. The START button causes 
the respective programme to 
begin. 

INTELLIGENZ II 
INTELLIGENCE II 

Cette cassette forme la logique 
et la faculte de combiner. Les . 
pions doivent etre poses sur le 
terrain de jeu de fac;:on si habile 
afin d'avoir ses 4 pions sur une · 
rangee. Deux jou.eurs peuvent 
jouer ensemble ou bien un 
joueur contre l'ordinateur com­
portant differents degres de diffi­
culte. 
C'est ainsi que la cassette 
sera mise en marche: 
1. Branchez l'ordinateur Video .. 
suivant les instructions et intro­
duisez la cassette dans le porte­
cassette. 

/ 

2. Appuyez sur la touche •• les 
progn:1mmes seront entres dans . 
l'ordinateur Video. Sur l'ecran 
apparalt le programme 01. 

3. En appuyant plusieurs fois 
sur la touche • , les pro­
grammes suivants de 02 a .14 
sont n')is en marche . 

. 
4. Ouand on appuie sur la 
touche •• , le programme 01 
sera de nouveau m_is au point. 
5. La touche·s:rART permet 
de mettre en marche le pro­
gramme ajuste. 
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