


BEDIENUNGSANLEITUNG 
OPE8ATING INSTRUCTIONS 
MODE D'EMPLOI 

Diese Cassette enthalt 16 Program­
me fur Reitturniere, die auf dem 
Bildschirm lhres Fernsehgerates 
simuliert werden. Es kommt darauf 
an, durch die Wahl des richtigen 
Tempos und des richtigen Augen­
blicks fur den Sprung den Parcours 
mbglichst fehlerfrei zu durchreiten 
- allein oder zu zwei Personen im 
Wettstreit gegeneinander. 

So machen Sie die Cassette 
betriebsbereit: 

1. SchlieBen Sie den Video Com­
puter wie vorgeschrieben an, und 
schieben Sie die Cassette in den 
Cassettenschacht ein. 

2. DrUcken Sie die Taste •• : Die 
Programme werden in den Video 
Computer eingelesen. Auf dem 
Bildschirm erscheint das erste Pro­
gramm. 

3. Durch DrUcl:<en derTaste t stel~ 
len Sie die nachfolgenden Pro- . 
gramme 02 bis 16 ein. Durch DrUk­
ken der Taste START wird das 
Spiel in Gang gesetzt. 

4. Der Spielablauf wird mit den 
Handspielgeraten gesteuert. Wenn 
zwei Personen gegeneinander 
spielen, wird mit dem linken Hand­
spielgerat das weiBe Pferd und mit 
dem rechten Handspielgerat das 
schwarze Pferd beeinfluBt. Spielt 
nur eine Person, wird das linke 
Handspielgerat verwendet. 

5. Durch Vor- und ZurUckbewegen 
des SteuerknUppels wird das Tem­
po bestimmt, mit dem der Parcours 
durchritten wird. Mit einer der roten 
Tasten Ibsen Sie bei lhrem Pferd 
einen Sprung aus, mit dem das 
Hindernis Uberwunden wird. 

This cassette contains 16 pro­
grams for riding tournaments 
which are simulated on the screen 
of your TV set. Your challenge as a 
player is to select the correct pace 
and moment of jumpoff so that 
your horse can make the course 
with substantially no faults involved 
- the game is for one player alone 
or two persons playing against 
each other. 

How to Make Your Cassette 
Ready for Use: 
1 •. Connect the Video Computer as 
specified and irisert the cassette 
into the cassette compartment. 

2. Depress pushbutton ff : the 
programs are read into the Video 
Computer. The first program 
appears on the monitor. 

3. Depress pushbutton t to 
preselect the subsequent pro­
grams 02 to 16. Depression of the 
START pushbutton will start the 
game. 

4. The game is controlled by 
means of the manual units. Where 
two persons play against each 
other, the left-hand manual unit 
manipulates the white and the 

· right-hand manual unit influences 
the black horse. With just one per­
son in the game the left-hand 
manual unit willbe used. 

5. Moving the joystick forward and 
backward will determine the pace 
at which the course is made. With 
one of the red push buttons you 
make your horse jump to master 
the obstacle. 

HIPPODROM 
HIPPC)Df~0~/1[ 

Cette cassette comprend 16 pro­
grammes de concours hippiques 
qui sont simules sur l'ecran de vo­
tre poste de television. II s'agit d'ef­
fectuer ce parcours a cheval, si 
possible sans fautes, en choisis- . 
sant la vitesse appropriee et le bon 
moment pour sauter !'obstacle. 
Ceci peut etre pratique seul ou par 
deux personnes jouant l'une contre 
l'autre. 

Pour utiliser la cassette: 
1. Branchez l'ordinateur video con­
formement aux indications et intro­
duisez la cassette dans la case de 
l'ordinateur prevue a cet effet. 

2. Appuyez sur la touche •• : l'or­
dinateur video lit les programmes. 
Le premier programme apparaTt 
sur l'ecran. 

3. Lorsque vous appuyez sur la 
touche t , vous reglez les pro­
grammes suivants: 02 a 16. Vous 
commencez ajouer en actionnant 
la touche START. 
4. Le deroulement du jeu est con­
trole par les deux appareils de 
commande manuels. Lorsque 
deux personnes jouent l'une contre 
l'autre, on dirige le cheval blanc a 
l'aide de l'appareil de commande 
gauche et le cheval noir a l'aide de 
l'appareil de commande droit. Si 
une seule personne jou.e, on utili­
se l'appareil de commande gau­
che. 

5. La vitesse de la traversee du par­
cours est commandee par le de­
placement en avant et en arriere du 
levier de commande. Avec l'une 
des touches rouges, vous faites 
sauter votre cheval, ce qui permet 
de franchir !'obstacle. 
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