




SPIELREGELN 
RULES OF THE GAME 
REGLES DU YEU 

SPEE[I ~·~ .-...; HIGHt 

Nach der Wahl des Schwierigkeits­
grades ki:innen Sie 1hr Flugzeug mit 
der Taste+ (Gas geben) lhres Hand­
spielgerates starten. Auf der Lan­
genskala ki:innen Sie die zuruckge­
legte Strecke und neben SPEED die 
Geschwindigkeit ablesen. Bei einer 
Geschwindigkeit von 45 beginnen 
Sie mit dem Abheben, indem Sie 
den Steuerknuppel des Handspiel­
gerates auf sich zuziehen. Rechts 
unterhalb des Cockpit-Fensters 
erscheint an der Stelle des OK ein 
Pfeil. Die gewonnene Hi:ihe lesen Sie 
am obcren Bildschirmrand neben 
HIGHT ab. Seiten-, Auf- und Abwinde 
sow1e Turbulenzen gleichen Sie 
ebenfalls mit dem Steuerknuppel 
aus, indem Sie il1n entweder nach 
links oder rechts bewegen, je nach­
dem in welche Richtung der Pfeil 
links unterhalb des Cockpit-Fensters 
wc ist. Halten Sie den Steuerknuppel 
immer so lange in der vorgeschrie­
benen Haltung, bis wieder das OK 
erscheinl. Wenn es Ihnen gelungen 
ist, das Flugzeug zu starten, ver­
andert sich der Bildaussc~initt, der 
bisher den Mittelstreifen der Start­
bahn gezeigt hat, in einen kunstli­
chen Horizon!. Die Langenskala 
zeigt nun die Flugstrecke an, die Sie 
zuri.icklegen mussen. Wahrend des 
Fluges mussen Sie immer darauf 
achten. daB sich der .. Horizon!" in der 
Waagerechten befindet. Fallt er, 
mussen Sie steigen und Gas geben: 
steigt er, nehmen Sie mit der Taste 
- das Gas zuri.ick und dri.icken 
den Steuerknuppel nach vorne + 
Dabei immer gle1chzeitig aut Se1ten­
winde und Turbulenzen achten. 
Nach zuruckgelegter Flugstrecke 
sehen Sie durch das Cockpit -Fen­
ster den Mittelstreifen der Lande­
bahn und mussen das Flugzeug 

wieder sicher auf den Boden brin­
gen. Dazu nehmen Sie das Gas 
etwas weg (mit der Taste - ) und 
drucken den Steuerknuppel nach 
vorne. Darauf achten, daB Sie nicht 
zu schnell an Hi:ihe verlieren oder in 
der Luft zu langsam werden. Wenn 
Sie sicher aufgesetzt haben. mussen 
Sie durch standiges Gaswegneh­
men (Taste - ) das Flugzeug vor 
dem Ende der Landebahn zum Ste­
hen bringen. Danach ki:innen Sie 
durch Druck auf die Taste + einen 
ncuen Start wagen. Vielleicht mit 
einem hi:iheren Schwierigkeitsgrad!? 
Sollte lhre Maschine wahrend des 
Fluges einmal auBer Kontrolle gera­
ten, ki:innen Sie das Leben des Pilo­
ten durch Druck auf eine der beiden 
roten Tasten t lhres Handspielgera­
tes retten, bevor die Maschine deto­
niert. Sie sehen dann auf lhrem Bild­
schirm, w ie der Pilot am Fallschirm 
hangend. langsam nach unten 
schwebt. Nun brauchen Sie ihn nur 
noch mit Hille des Steuerkni.ippels 
sicher durch die beiden Kakteen auf 
dem roten Ouadrat landen zu lassen. 
Gelingt Ihnen das. ertont eine 
Siegesmelodie. Bleibt er jedoch an 
einem Kaktus hangen oder landet im 
Sand der Wuste, hi:iren Sie Trauer­
musik. In beiden Fallen jedoch 
sehen S1e nach Abspielen der Melo­
die wieder die Startbahn im Cockpit­
Fenster und Sie konnen erneut 
durch Druck auf die Taste +1starten. 



After selecting the difficulty rating, 
you can start your aircraft with the 
+ key (opening the throttle) of your 
handset. On the scale you can read 
off distance covered, while the 
SPEED indicator tells you your 
velocity. At a speed of 45, you can 
start the take-off by pulling the joy­
stick of the handset. On the right. 
below the cockpit window. an arrow 
appears where the OK was. Present 
altitude can be read at the top of the 
screen, beside HIGHT. Side, up and 
down winds as well as turbulences 
can be compensated with the joy­
stick by moving it either left or right 
depending on the direction in which 
the arrow on the left below the cock­
pit window is pointing. Hold the joy­
stick in the prescribed fashion until 
the OK reappears. When you have 
succeeding in your take-off, the sec­
tion of the screen that has shown the 
runway till now is transformed into 
an artificial horizon The scale now 
shows the distance to be covered. 
During your flight, you must. make 
sure the "horizon" stays horizontal. If 
it falls, you must open the throttle 
and c limb; if it rises, c lose the thrott le 
with the - key and press the joy­
stick forward ,&. . In doing so, pay 
attention to side winds and turbu­
lences. 
After covering your distance. you wil l 
see the central strip of the runway 
through the window and will have to 
get the aircraft safely back on the 
ground again. To do so, close the 
throttle a little (with the - key) and 
move the joystick forward. Take 
heed that you do not lose too much 
height or slow down too much in the 
air. As soon as you have touched 
down, you will have to keep closing 
the throttle ( - key) to bring the 
aircraft to a halt at the end of the 
runway. Then you can press the + 
key to risk a new start. Maybe with 
a higher difficulty rating ?1 

Should you lose control of your 
aircraft during your flight, you can 
save your pilot's life by pressing one 
of the two red t keys of your hand­
set before the machine blows up. 
You will then see the pilot slowly glid­
ing down by parachute. All you now 

have to do is to use your joystick to 
guide him through the two cactuses 
on the red square. If you succeed, 
you will hear a victory tune. But if he 
gets stuck on tl1e cactus or lands in 
the sand of the desert, you will hear 
a funeral dirge. In either case the 
music will be followed by the re­
appearence of the runway in the 
cockP.it window, and you can start 
again by pressing the + key. 

Apres avoir choisi le degre de diffi­
culte, vous pouvez faire demarrer 
votre avian avec la touche + (acce­
leration) de votre manipulateur. Sur 
l'echelle graduee longitudinale, vous 
pouvez lire la distance parcourue; et 
a cote de "SPEED», la vitesse. A une 
vitesse de 45, vous commencez a 
decoller en tirant vers vous la 
manette de commande du manipu­
lateur. A droite, au-dessous du 
hublot du cockpit apparait une 
fleche a la place du OK. L'.altitude 
atteinte se lit au bard superieur de 
l'ecran. a cote de «HIGHT». Vous 
compensez le vent lateral, le vent 
ascendant et le vent descendant 
ains1 que les turbulences, egalement 
au moyen de la manette de com­
mande, en la dep\ar;ant vers la 
gauche ou vers la droite suivant la 
direction dans laquelle est orientee 
la fleche a gauche au-dessus du 
hublot du cockpit. Maintenez tou­
jours la manette de commande dans 
la position prescrite jusqu'a ce que 
le OK apparaisse de nouveau. Une 
fois que vous avez reussi a faire par­
tir l'avion, la partie de l'irnage qui 
representait jusqu' ici le couloi r cen­
tral de la piste de decollage. se 
transforme en un horizon artificiel. 
L'.echelle longitudinale indique le tra­
jet que vous devez parcourir. Pen­
dant le vol. vous devez tou1ours veil­
ler ace que !'«horizon» se trouve a 
l'horizontale. S'il tombe, vous devez 
monter et accelerer; s'il monte, cou­
pez les gaz avec la touche - et 
poussez la manette de comrnande 
vers l'avant ,&. . Ce faisant. toujours 
veiller simultanernent au vent lateral 
et aux turbulences. 

Une fois le traJet parcouru, vous 
voyez par le hublot du cockpit le 
couloir central de la piste d'atterris­
sage, et vous devez de nouveau 
poser surement l'avion au sol. Pour 
ce faire, coupez les gaz (avec la 
touche - ) et poussez la manette de 
commande vers l'avant. Veillez a ne 
pas perdre trop vite de !'altitude ou a 
ne pas voler trap lentement. Ouand 
vous etes pose surement, vous 
devez couper les gaz de far;on cons­
tante (touche - ) pour immobiliser 
l'avion avant l'extremite de la piste 
d'atterrissage. Ensuite, en appuyant 
sur la touche + , vous pou-
vez tenter un nouveau depart. Peut­
etre avec, un plus grand degre de 
difficulte i? 
S'il devait arriver, en cours de vol. 
que vous perdiez le controle de 
votre appareil, vous pouvez sauver 
la vie du pilote en appuyant sur l'une 
des deux touches rouges t de votre 
manipulateur avant que l'appareil 
explose. Vous voyez alors sur votre 
ecran comment le pilote suspendu a 
son parachute. descend lentement 
vers le sol. Maintenant ii vous suffit, 
au moyen de la manette de com­
mande, de le faire atterrir sur le carre 
rouge a travers les deux cactus. Si 
vous y reussissez, une fanfare reten­
tit. Si, par contre, ii reste accroche a 
un cactus ou atte rrit dans le sable du 
desert, vous entendez de la musique 
funebre . Mais, dans les deux cas, 
quand la melodie a cesse, vous 
voyez de nouveau la piste de decol­
lage dans le hublot du cockpit, et 
vous pouvez amorcer un nouveau 
depart en appuyant sur la touche + 
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