


\ . 
BEDIENUNGSANLEITUNG 
OPERA TING INSTRUCTIONS 
MODE D'EMPLOI 

\ \ INTELLlGENZ IV/ ATIACKE (REVERSI) 
\ INTELLIGENCE IV/ A.TI ACK (REVERSI) 
INTELLIGENCE IV/ ATIAOUE (REVERSI) 

Diese Cassette enthalt 30 Variati
onen eines spannenden Denk- und 
Gewinnspieles, das unter dem 
Namen ,,Reversi" und ,,Othello" 
bekannt ist. Sinn des Spieles ist es, 
durch geschicktes Setzen der eige
ne.n Steine die des Gegners einzu
kreisen und zu erobern. Sieger ist, 
wer die meisten Steine auf 
dem Spielfeld plaziert hat. - Das 
Spiel kann (mit veschiedenen 
Schwierigkeitsgraden) zu zweit 
gegeneinander oder allein gegen 
den Computer gespielt werden. 
So machen Sie die Cassette 
betriebsbereit: 
1. SchlieBen Sie den Video-Com
puter wie vorgeschrieben an 
und schieben Sie die Cassette in 
den Cassettenschacht ein. 
2. Drucken Sie die Taste••: die 
Programme werden in den Video
Computer eingelesen. Auf dem · 
Bildschirm erscheint das erste 
Programm. 
3. Durch Drucken der Tastetstellen 
Sie die nachfolgenden Programme 
02 bis 93 ein. Durch Drucken 

· der Taste START wird das Spiel in 
Gang gesetzt: 
4. Der Spielablauf wird mit den 
Handspielgeraten gesteuert. Wenn 
zwei Personen gegeneinander 
spielen, werde1, ,11'1 dem linken 
Handspielgerat dio roten Steine und 
mit dem rechten Handspielgerat 
die gelben Steine bewegt. Bei den 
Spielen fur eine Person gegen den 
Computer wird in alien Fallen das 
linke Handspielgerat verwendet. 
5. Mit dem Steuerknuppel werden 
die Steine uber das Spielfeld ge
fuhrt. Ourch Drucken einer der bei
den roten Tasten am Handspielgerat 
wird die Position des Steins fixiert. 

This cassette contains 30 variations 
on an exciting intelligence and com
petitive game going by the names 
"Reversi" and "Othello". The point of 
the game is to use skill in playing 
one's own pieces in order to entrap 
and win those of the other player. 
The winner is the one who has 
placed most pieces on the. board. 
The game is for two (with various 
degrees of complication) or for one 
player versus the Computer. 
How to get the cassette ready 
for action: 
1. Plug in the Video Computer as 
described and insert the cassette in 
the cassette compartment. 
2. Press the key marked••: the 
programmes are read into the Video 
Computer. Programme 1 appears 
on the screen. 
3. Repeated pressure on the key 
marked twill run through the remai
ning programmes from 02 to 93. 
Pressing the START.key will com
mence the game. 
4. Play is controlled by the handsets. 
When two play, the left handset 
moves the red pieces and the right 
handset the yellow pieces. A solo 
player taking on the Computer uses 
the left handset. 
5. The control column moves the 
pieces across the board. Pressure 
on one of the two red keys of the 
handset fixes the position of the 
pieces. 

Cette cassette contient 30 variations 
d'un jeu captivant de reflextion et 
de combat, connu sous les noms 
de «Reversi» et «Othello». Le jeu 
consiste a placer habilement ses 
propres pions pour encercler et 
conquerir ceux de l'adversaire. Le 
vainqueur est celui qui a place le 
plus de pions sur le terrain de jeu. 
- Le jeu peut se jouer (avec diffe
rents degres de difficulte) a 
deux l'un contre l'autre ou bien seul 
contre l'ordinateur. 
Voici comment vous mettez la 
cassette en etat de fonctionne
ment: 
1. Raccordez l'ordinateur video 
comme c'est prescrit et engagez la 
cassette dans le logement de 
cassette. 
2. Appuyez sur la touche ••. Les 
programmes sont lus dans l'ordina
teur video. Sur l'ecran appara7t le 
premier programme. 
3. En appuyant sur la touche• vous 
enclenchez les programmes sui
vants: 02 a 93. En appuyant sur la 
touche START (demarrage), vous 
faites demarrer le jeu. 
4. Le deroulement du jeu se 
commande au moyen des manipu
lateurs. Ouand deux personnes 
jouent l'une contre l'autre, les pions 
rouges sont deplaces au moyen 
du manipulateur de gauche, et les 
pions jaunes avec le manipulateur 
de droite. Pour les jeux a une seule 
personne contre l'ordinateur, on 
utilise dans tous les cas le manipu
lateur de gauche. 
5. Au moyen de la manette de 
commande, on amene les pions sur 
le terrain de jeu. En appuyant sur 
l'une des deux touches rouges du 
manipulateur, on fixe la position du 
pion. 
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