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TV-.;pi+Acc)uipt.tter '1'iirme von tino1 

4.ie1 ist 	 rt.ut' veri TV-Spielcomputer r!ci t 
tier , r.; t,en RAM,SI,e i.cher•erw c. i terung. L;5 wi rd eingeleot-:n 
iikwr Pile $. Die Strtricjro.>:,ts ist 0900. 
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Nn(li .Jri.it:ken dte 'i'ra:ste cctcc r°r:;etieirrt daß Spielfeld. 

Lire i `.itm,neerl und ein unterschiedlich C rotier Satz von 
iti r,p,,err sind dtt:.i i.5n.sisciateri<ii zu cyieaem Spiel. 

bi t: k lrrt;e i 1e ,.Ten zuni-iehi t dti1 iröi3e noch geordnet über-
bi)rs<lncier• auf einor Stange. 

i i nn des Upi ele ist ee mit, r,cögii etieit wenigen Zügen die 
Ri live vors einer Stange auf eine andere zw bringen. Dabei 
c1(114' niemule ein größerer Hing au einem jclelneren liegen. 

Der Computer erkennt einen falschen Zug und Eihirt diesen 
rii.et,t frus. 
lietf4tigen We die 'lasten 1 1 2 oder 3. Sie legen damit die 
Ringe Rut' die zur Ziffergeporende Strange. Nach Drticcen der 
Tni.n te "Starte' beginnt das Spiel. Filr dae Umsetzen dnr Ringe 
bet-itigen Sic) wieder die Tasten 1,2 oder 3, pie Anztihl der 
Sp i eizilge wird oben eingeblendet, 

Copyright by llonccoml+utc;r• ii.c,c.b.H. , 


	Page 1

