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tv spiefcomputer jagen-schiess-ssiete

diese spiele benoetigen die speichererweiterungsplatine und
zwel joysticks,

bedienung

sie koennen allein oder zu zweit gesnielt

werden, die cassette wird ueber file 9 eingelesen.startadresse
ist 0900,

mit der taste ,, Of ,, koennen sie die 64 programmvarianten
anwaehlen. die taste start startet das spiel.

fuer jeden treffer eines objektes, je nach entfernung gibt
es zwischen 1 und 10 punkte. der punktestand wird jeweils im
bildschirm eingehlendet.

pel spieten mit einer figur wird ein schuss durch druecken
der taste ,, beg ,, abgefeuert. bei der zweiten person ist
hierfuer die taste ,, e ,,, zustaendig.

bei den programmen 1 - 16 koennen nur schuesse ab@ef&hert
werden,

bei den programmen 17 = 32 koennen durch die steuerknueppel die
flugbahnen der kugeln gesteuert werden,

bei den programmen 33 - 48 kann die position der schuetzen
veraendert werden,

bei den programmen 51 = 64 wird mit den steuerknueppein
die stellung der gewehre beeinflusst.

innerhalb dieser programmgruppen gibt es folgende variationen:
1. programme fuer eine person,.8-obiekte, unbegrenzte zeit
und unbegrenzte schuesse
2. wie oben jedoch fuer zwei personen
3. programme fuer eine person jedoch 12 obiekte
4, wie bei 3, jedoch fuer zwei personen
5. programme fuer eine person jedoch 16 objekte

6. wie bei 5, jedoch fuer zwei personen,
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