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VIDEO GAME CARTRIDGE 

FOR USE WITH THE 

GIOCO PER UNO O DUE GIOCATORI 
(Usare ii Comando di Sinistra•) 

• SPARATE Al "DISCHI VOLANTI" E SI TRASFORMERANNO IN CILIEGIE. 

• PRENDETE LE CILIEGIE E GUADAGNERETE DEi PUNTI. 
• DOPO AVER MANGIATO TUTTE LE CILIEGIE, OTTERR·ETE DELL' 

"ENERGIA" PER PASSARE ALLA FASE SUCCESSIVA. 

• DOPO 3 FASI LA SCENA CAMBIA ED AUMENT AIL NUMERO DELLE 

FASI. 
t 

• IL GIOCO POTRA ESS(JRE FERMATO PER TUTTO IL TEMPO CHE 

VORREl"E (FREEZE) E omr} i?I RIPRESO (UNFREEZE) DAL PUNTO IN CUI 

EtiAVATE RIMASTI. 

• I COil.ORi RUOT ANO ALLA FINE DEL GIOCO E DOPO 5 MINUTI DI 

SOSTA SI PASSA AUTOMATICAMENTE ALLA f>IMOSTRAZIONE. 

• IL PUNTEGGIO Pill AL TO RIMANE SULL:O SCHERMO. IL GIOCATORE 

SUCCESSIVO POTRA cosi CERCARE DI SUPERARLO. 

• BELLISSIMI EFFETTI SONORI E COLORI. 

• UN GRAN DIVERTIMENTO PER TUTTA LA FAMIGLIA. 
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SECOND PLAYER (LEFT) 
F I R E 

UNFR EEZE REEZE • I a • 
FUNKY FISH TM 



SINGLE OR FIRST PLAYER !RIGHT) 
F I R E 

F I R E 

FUNKY FISH TM 


	Funky_Fish_GiG_Electronics_Leonardo_Arcadia_2001_Family_Box_Scan_01-Front
	Funky_Fish_GiG_Electronics_Leonardo_Arcadia_2001_Family_Box_Scan_02-Back
	Funky_Fish_GiG_Electronics_Leonardo_Arcadia_2001_Family_Box_Scan_03-Edge
	Funky_Fish_GiG_Electronics_Leonardo_Arcadia_2001_Family_Cart_Scan_01_-_Front
	Funky_Fish_GiG_Electronics_Leonardo_Arcadia_2001_Family_Cart_Scan_02_-_Back
	Funky_Fish_GiG_Electronics_Leonardo_Arcadia_2001_Family_Cart_Scan_03_-_Label
	Funky_Fish_GiG_Electronics_Leonardo_Arcadia_2001_Family_Keypad_Overlay_Left
	Funky_Fish_GiG_Electronics_Leonardo_Arcadia_2001_Family_Keypad_Overlay_Right

