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GIOCO PER UNO O DUE GIOCATORI

(Usare il Comando di Sinistra)

® SPARATE Al “DISCHI VOLANTI” E SI TRASFORMERANNO IN CILIEGIE.
© PRENDETE LE CILIEGIE E GUADAGNERETE DEI PUNTI.
© DOPO AVER MANGIATO TUTTE LE CILIEGIE, OTTERRETE DELL’
“ENERGIA” PER PASSARE ALLA FASE SUCCESSIVA.
© DOPO 3 FASI LA SCENA CAMBIA ED AUMENTA IL NUMERO DELLE
FASI.

@ |L GIOCO POTRA ESS’ RE FERMATO PER TUTTO IL TEMPO CHE
VORRETE (FREEZE) E QUIT. DI RIPRESO (UNFREEZE) DAL PUNTO IN CUI
ERAVATE RIMASTI.
® | COLORI RUOTANO ALLA FINE DEL GIOCO E DOPO 5 MINUT!I DI
SOSTA S| PASSA AUTOMATICAMENTE ALLA DIMOSTRAZIONE.
® IL PUNTEGGIO PIU ALTO RIMANE SULLO SCHERMO. IL GIOCATORE
SUCCESSIVO POTRA COSi CERCARE DI SUPERARLO.

@ BELLISSIMI EFFETTI SONORI E COLORI.
® UN GRAN DIVERTIMENTO PER TUTTA LA FAMIGLIA.
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ONE OR TWO PLAYER GAME

(Uses Left Side Controller)
e Shoot the “flying-saucers’” and they
turn into cherries.
e Catch the cherries and get points
e When all cherries are eaten, you can get
“energy’’ to continue to the next phase.
e After 3 phases the scene changes and
the number of phases increases
® ““Freeze’’ the game whenever you want
to pause for any reason, resume action
by pressing the “unfreeze’” button
® Colors rotate at end of game and
automatically switches to demo mode
after 5 minutes non-action.
® Highest score remains on screen so
next player can challenge
® Great sound and color
® Fun for all the family
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SECOND PLAYER (LEFT)

FREEZE ‘ UNFREEZE

FUNKY FISH ™



SINGLE OR FIRST PLAYER (RIGHT)
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