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EINFUHRUNG

Wir begriBen Sie in der wunderbaren Welt der Computer-Spiele. Digses Fernsehspiel wird [hnen viele
Stunden SpaR und Freude bereiten. Durch eine Vielzahl der angsbotenen Zusatzkassetten sind die
Spielmaoglichkeiten nahezu unbegrenzt.

ALLGEMEINES

Dieses Mikro-Computer-Fernsehspiel ist zum AnschluB an Schwarz-Weil-und Farbfernsehgerite mit
75-0Ohm-KoaxanschluB vorgesehen,

Das Fernsehspiel arbeitet im VHF-Bereich | auf Kanal 3.

Zum Ligferumfang gehort gin Netzteil. Dieses ibernimmt die Stromversorgung des Telespiels. Fest mit dem
Hauptgerat verbunden ist das Antennenkabel,

2 Steuerknuppel im Beipack schrauben Sie bitte auf die Scheiben der Kontrolleinheiten.

INBETRIEBNAHME

1. Verbinden Sie das Kabelende des Netzteils mit dermn Grurwdgerat (Buchse 10). Erst dann den Net2stecker
an eine 220-Volt Steckdose anschliessen.

2. Ziehen Sie den Antennenstecker an ihrem Fernsehgerat ab. An seine Stelle kommt das
TV -Anschlusskabel des Tele-Computers. Sollte der Koax-Stecker nicht zu der Antennenbuchse ihres
Fernsehgerites passen, so gibt es im Handel entsprechende Adapter,

3. Legen Sie eine Kassette in den Kassettenschacht (6) des Heuptgerites ein, Die beschrifteten Flachen
mdssen nach vorne und oben zeigan.

Achtung: Bei Kassettenwechsel muss der Tele-Computer ausgeschaltet sein. Schieben Sie dis Programm-
Kassetten nicht gewaltsam in den Kassettenschacht, sonst kénnten die Anschlusskontakte verbogen
werden.

Drucken Sie die Netztaste "Power’’. Die rote Leuchtdwde “Power On'" muss aufleuchten,
Betatigen sie die Reset-Taste “' Reset”.
Stellen Sie den Spielerzahischaiter enmtsprechend der Kassette ein.

Drehen Sie den Lautstarkeregler am Fernsehgerat zuriick und schalten Sie das Fernsehgerat ein.
Stimmen sie es auf Kanal 3 im VHF-Bereich 1 ab, Bei Gerdten mit Programmtasten belegen Sie
Zweckmassigerweise eine Taste, die nicht durch Fernsehprogramme oder einen Video-Recorder
"besetzt’” ist. Falls erforderlich, stellen Sie mit Hilfe der Feinabstimmung ein klares Bild ein. Ndheres
entnehmen Sie der Bedienungsanleitung thres Fernsehempfangers,

B. Dricken Sie am Tele-Computer die Start-Taste *'Start’””, Das Spiel beginmt,

9. Folgen Sie den ausfihriichen Spielanleitungen, die den Telespielkassetten beiliegen. Dort werden auch
die Ubrigen Funktionstasten des Hauptgerits und der Kontrolleinheit erlautert,

10. Jedes Spiel wird von akustischen Signalen uber den Lautsprecher des Fernsehgerats begleitet. Die
Lautstarke regeln Sie am Fernsehgerat.

-umr.rl:h

Hinweis
Der Tele-Computer und das Netzteil erwarmen sich wihrend des Betriebes. Dies ist unbedenklich,

Stellen Sie jedoch den Tela-Computer nicht auf ein Kissen oder eine sonst weiche Unterlage, damit
die Beliftungsschlitze an der Unterseite frei bleiben,
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Funktion der Kontrolleinheiten

1. Schliefen Sie die externe Kontrolleinheit an indem Sie das entsprechende Gehausefach an der Unterseite
offnen, den Stecker einstecken und das Fach wieder schlieRen,

= A

2. Auf den Kontrolleinheiten ist je eine Tastatur mit 12 Tasten. Diese werden benutzt um Informationen
in den Mikroprozessor einzuspeisen,

3. Verschiedenen Kassetten sind 1 oder 2 Plastik-Kontrollkarten beigepackt, die in der unten abgebildeten
Woeise Uber die Tastatur (en) gelegt wercen,
Ciese Kontrollkarten geben fir das entsprechende Spiel die Funktionen der einzelnen Tasten an,

Plastik-
Kontrollkarte
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Steuerungsscheibe
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4. An der Seite der Kontrolleinheit befindet sich ein “Feuer” -Knopf.
5. Die Steuverungsscheibe ist an jeder Kontrolleinheit angebracht. Die Richtung nach der die Scheibe
gedruckt wird, ist identisch mit der Bewegungsrichtung auf dem Bildschirm.

Zurn Bedienen der Steuerungsscheibe driicken Sie mit einem Finger auf die AuBere Begrenzung der
Scheibe und drehen die Scheibe mit dem Finger, um die Richtung des Objekts, das Sie bewegen, zu
wechseln.

6. Bei dem mitgelieferten Zubehdr befinden sich 2 Steuerk nuppel, die in die dafir vorgesehenen Locher
in der Mitte der Steuerungsscheiben eingeschraubt werden kénnen,

Steuern Sie indem Sie den Steuerkniippel in die entsprechende Richtu ng drick en. Wahlweise konnen
Sie also direkt oder mit dem Steuerknippel steuern,

Nach dem Spiel

Schalten Sie den Tele-Computer durch Dricken des Netzschalters “Power’” aus und ziahen Sie das Netzteil
aus der Steckdose. Die Leuchtdiode erlische.

Was ist, wenn .., .?
Kein Spietfeld erscheint auf dem — Kanaleinstellung auf (hrem Fernsehgerat kontrollieren, ggf.
Bildschirm nachstellen
— Kabel nicht richtig in die Antennenbuchse gesteckt
— Netzgerdt nicht richtig in Steckdose oder Gerat eingesteckt
oder Netzschalter ausgeschattet- Uberprifen Sie ob die rote
Leuchtdiode aufleuchtet
Bild unscharf, unstabil oder — Mit der Feinabstimmung thres Fernsehgeratcs scharf
verzerrt einstelien
Spielfeld arscheint nicht korrekt — Spiel aus-und einschalten bzw, ‘' Reset”” -Taste dricken
Keine Farbe (bei Farbfernsehgerdt} | — Farbsdttigung am Fernsehgerét aufregeln, Feinabstimmung
wiederholen
Kein Ton — Lautstérke am Fernsehgerét aufdrehen
Bild lauft horizontal oder vertikal - Mit “Bildfang”” bzw. “Zeilenfang”-Regler lhres Fernsehgerates
durch einstellen

Ihr Ger#t ist kompatibel mit dem System TVG 2000; passende Spiel-Kassetten sind im Handel oder
unter folgender Adressa erhidtlich:

MOBILAR

TELESPYEL-SERVICE

HALLERSTR. 76

2000 HAMBURG 13

Unter dieser Adresse knnen Sie auch eine kostanlose Broschiire (iber das Spietkassetten-Programm
anfordemn.
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Bestellkarte :

Euro-Scheck anbei

6 Monate Garantie und

voller Service.

Ich bestelie hiermit it.
umseitiger Aufstellung

Telespielkassstten.

Auftraggeber-Adresse

ll
Nachnahme zzgl. Postgebuhr

Brﬂe
s 60 Plonig
Marke
2ut Hand
Antwort
SCHMID
ELECTRONICS GMBH

Stettiner Str. 20

6638 Dilingen
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