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COMPLITER CHALLENGE (spel tegen de computerh

Deze cassette bevat programma's met 14 spelimogelijkheden woor
een “Vier-op-een-rij”’ verdedigingsspel. In alle spelen is het de
bedosling 4 wierkanten op een rij te plaatsen. De rij mag hari-
zontaal, vertikaal of diagonaal zijn. Spel 1 en 8 zijn voor 2 spelars;
alle andere spelan 2ijn voor 1 speler tegen de computer.

Piaats de cassette in de gleuf van her bedieningspaneel. Controlear
of het bedioningspanes! juist apngesloten is maet de TV en schakel
dar het bedieningspanesl en uw TV in. Plaats het doorzichtige
toetsentlad dat bij de cassetten-geschenkdoos gevoegd werd op har
met dé hand bedienda toetsanbord. Druk op de toets RESET en
spel 1 zal op uw T¥W-scherm wverschijnen. Om andere spalen te
kiezen druk op de toats SELECT totdat hat gewenste spel ver-
schijnt. Druk vervolgens op de toets START en u kan beéginnen
met het spel.

Door ap dé toets — te drukken verplaatst u het vierkant naar de
volgands kolom iechis, Ma het kiezen van de gewenste kolom druk
op de toats 4. Bij hat drukken op de | toats valt het vierkant in
de laagste ledige ruimte van de kglom. De vierkanten vallen steeds
in de laagste ledige ruimte van een kalom, dit 15 één van de soel-
regals.

Dit spel is eermoudig ontworpen en gemakkelijk om 18 verstaan,
Bl het spelen is de planning van dé toekamstiga zétten van strate-
gisch belang. De dénpersognsspelen bieden werschilignde graden
van moeilijkheid die U in sraat stellen te bepalen in hoeverre de
CRMpPUter van tevoren zijn zetten zal plannen.

De computer is ook geprogramemeerd am onbedachte zetten of
varkeken kansen sventussl uit te wissen, Yoor alle spelen zal de



eomputer sen winnends saria van 4 vierkanten op een rij aangeven
o 8an te duiden dat het spel over is. Druk op de toets START
am een nisuw spel te beginnen,

Spalmogelijkheden lalle éénpersoonsspalon worden gespeeld met
de hinkerhandbediening [left player cantroll

Spel 1 Spel voor 2 spelers op een bord van 7 vierkanten bij &
vierkanten groat, De linkse speler speelt het eerst.

Spel 2 1 speier tegen de computer. De computer doet de eerste
zet.

Spel 3-4 1 speler tegen de computer zoals in spel Z; de computer
speelt met meer kundigheid in respectisvelijlk spel 3 en 4,

Spel 57 1 speler tegen de computer masr de speler ken het
gevst spelen.

Spel 6 en 7 bieden een hogere grasd van kundigheid woor de
compuler,

Spel B Spel voor twee spelers op een grocd spelibord van 8 vier-
kanten bij B vierkantan.

Spel 9 Spel voor 1 sgeler op spelbord van 8 vierkanten op & wipr-
kanten de computer doet de eerste zet.

Spelen 10-11 adnpersoonsspelen zoals spel B maar met een hogare
graad van kundigheid voor de computer,

Spel 12 Eénperso nsspel op gen spelbard van 8 wierkanten bij B
vigrkanten; de speler kan het gerst spelen,

Spelen 13-14 Eénpersoonsspelen zoals spel 12 met hogore graad
van kundigheid {ingewikkeldheid) vaor de computer.
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