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CASSETTE BLACKJACK




()
Il

)
"
IIIII
(J)
Il

il

|

[
|

;!:,
\I

"
iy

com
333
o2 »
%QQ
e
—«(D(D
T Y
o mQ
SQ @
T oQ
50
Sy
Ssee
g5 o
2o
209
552
mx

Zwei Spieler gegen die Bank .
Two players against the bank
Deux joueurs contre la banque
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Mit dieser Cassette konnen Sie Black-
jack spielen — nach den Regeln, wie

Bank und teilt die Karten aus. Sie
konnen gegen ihn gewinnen oder ver-
lieren - je nachdem, ob das Gliick auf
Ihrer Seite ist oder nicht.

Die Cassette enthalt zwei Spiel-
Varianten: ein Spieler gegen die'Bank
oder zwei Spieler gegen die Bank.

So machen Sie die Cassette
betriebsbereit:

Bildschirm erscheint der Blackjack-
Spieltisch. Alle Zahlwerke stehen auf
Null.

3. Trennen Sie die beiden Loch-
masken (Stanzkarten) aus dieser

_ Spielanleitung heraus und legen Sie

sie auf die Tastenfelder der beiden
Handspielgerate.

4. Durch Driicken der Taste START

, des Video-Computers beginnt das

Spiel ,Zwei Spieler gegen die Bank".
Durch Driicken der Taste B schalten
Sie das Programm ,Ein Spieler gegen
die Bank" ein.

With this Cassette you can play Black-
jack according the Las Vegas rules.
-Your opponent is the Computer: it
keeps the bank and hand, out the
cards. You can win or loose against the
Computer - if you have luck or not.

The cassette contains two game
variations: one player against the bank
or two players against the bank.

LS

2.Press key 44 to write the pro-
gramme into the Video Computer. On ¢
the TV screen a Blackjack table will
appear. All scores are zero.

3. Tear off the two layers from the
instruction booklet and position them
on both keyboards of the Remote
Controls.

players against the bank" starts. By
pressing key B you switch the pro-
gramme ,one player against the bank".

Avec cette cassette, vous pouvez
jouer au blackjack selon les regles en
vigueur a Las Vegas. Votre adversaire
est l'ordinateur: il tient la banque et
distribue les cartes. Vous pouvez
gagner ou perdre, tout dépend si la
chance est avec vous.

La cassette contient deux formules:
un joueur unique contre la banque, ou
deux joueurs contre la banque.

Pour utiliser la cassette:

1. Branchez |'ordinateur vidéo confor-
mément aux indications et introduisez
la cassette dans la case de l'ordina-
teur prévue a cet effet.

2. Appuyez sur latouche @4 I'ordina-
teur vidéo lit le programme ,Blackjack".
La table de blackjack apparait sur
I'ecran. Tous les compteurs sont &
z€éro.

3. Détachez les deux caches perfores
(cartes poinconnées) du mode
d'emploi et posez-les sur les claviers
des deux appareils de commande.

4. Pour choisir la formule ,Deux
joueurs contre la banque’, appuyez sur
la touche START. Pour choisir le
programme ,Un joueur contre la

* banque', appuyez sur la touche
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Zwei Spieler gegen die Bank
1. Am oberen Bildschirmrand er-

. scheint zweimal die Zahl 500. Die

Zahlen bedeuten, daB jeder Spieler
Uber ein Spielkapital von 500 DM
(oder &, FF, $) verfligt.

2. Jeder Spieler gibt durch Driicken
der Taste ,10" und 1" seinen Einsatz
in den Computer ein. Das Zahlwerk
lauft, so lange die Tasten gedrickt
werden.

3. Beide Spieler driicken jetzt die

Taste ENTRY. Damit verschwinden die
Buchstaben E in den beiden unteren
Ecken des Bildschirmes, und der
Computer teilt die Karten aus.

4. Jeder Spieler erhalt zunachst zwei
Karten, die offen aufgelegt werden.
Die Bank erhalt ebenfalls zwei Karten,
von denen aber nur die erste Karte
offengelegt wird.

5. Jeder Spieler ist nun bestrebt,

21 Punkte zu erreichen oder moglichst
nahe an diesen Wert heranzu-
kommen. Die Karten werden wie folgt
gewertet:

Zahlenkarten:
tatsachlicher Wert

Bilder-Karten:
(K = Konig, Q = Dame, J = Bube)
10 Punkte

As (A) 11 Punkte oder 1 Punkt

6. Zunachst ist der linke Spieler an

der Reihe. Dies wird durch das Zeichen
==L in der linken Bildschirmecke
angezeigt.

Wnscht der Spieler eine weitere
Karte, so driickt er die Taste HIT.
Winscht er keine Karte mehr, driickt
er die Taste STAY. Driicken der Taste
STAY bewirkt, daB das Spiel an den
rechten Spieler weitergeht (Zeichen
==L in der rechten unteren Bild-
schirmecke).

7. Erhélt der Spieler mehr als

21 Punkte, erscheint ein Minuszeichen
in seiner Bildschirm-Ecke: das Spiel
ist verloren,

8. Haben beide Spieler inre Wahl ge-
troffen, deckt die Bank ihre Karten auf.
Dabei kann es sich um die urspriing-
lichen zwei Karten handeln, oder um
weitere Karten, die die Bank gezogen
hat

9. Zunachst wird der rechte Spieler
ausgewertet. Eine Sieges-Fanfare und
ein Plus-Zeichen in seiner Bildschirm-
ecke zeigt ihm an, daB er gewonnen
hat. Der Einsatz wird dem Spielkapital
hinzugerechnet. Hat der Spieler ver-
loren, ertont ein Trauer-Signal. In seiner
Bildschirm-Ecke erscheint ein Minus-
Zeichen:; der Einsatz wird vom Spiel-
kapital abgebucht.

10. Nach demselben Verfahren wird
sodann der linke Spieler ausgewertet.
Hat man im Spiel die gleiche Punktzahl
wie die Bank erreicht, wird das Spiel
ohne Gewinn oder Verlust fortgesetzt.

11. Legt die Bank zu Beginn einer
Runde ein As offen, erscheint

bei jedem Spieler das Zeichen I (Insur--

ance). Die Spieler haben jetzt die
Moglichkeit zu entscheiden, ob sie sich
versichern wollen: Driicken der

Taste INS bewirkt, daB nur der halbe
Einsatz vom Spielkapital abgezogen
wird, wenn das Spiel verlorengeht,
oder diesem hinzugezahlt wird, wenn
das Spiel gewonnen wird. Driicken
der Taste NO INS lehnt die Versiche-
rung ab, und es wird normal weiter-
gespielt.

12. Wenn ein Spieler sofort 21 Punkte
bekommt, erhélt er das 1,5fache
seines Einsatzes gutgeschrieben.

13. Hat ein Spieler zu Beginn des
Spieles zwei Karten erhalten, die
zusammen 10 oder 11 Punkte ergeben,
kann er den Einsatz durch Driicken der
Taste DOUBLE verdoppeln. Er erhait
dann automatisch nur noch eine Karte,
Gewinnt er damit das Spiel, wird ihm

- der doppelte Einsatz gutgeschrieben.

Verliert er das Spiel, wird der doppelte
Einsatz vom Spielkapital abgezogen.

14. Das Spiel ist zu Ende, wenn einer
der beiden Spieler kein Spielkapital
mehr hat oder auf seinem Konto 999
angezeigt ist. Y

Ein Spieler gegen die Bank

Derselbe Spielverlauf wie bei zwei
Spielern. Es wird jedoch nur mit dem
linken Handspielgerat gespielt.
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- Two Players against the bank

il 1.0nthe upper side of your TV screen

two digital scores 500 will appear.
These numbers mean that each player
can play with a starting capital of

500 DM (or&orFFor $).

2. By pressing the keys ,10"and ,1* -

each player places his betinto the

Video Computer. The scoring runs as
-long asthe keys are pressed.

3. By pressing key ,ENTRY" on both

keyboards, the letters ,E" in the lower

" cornerof the TV screen will disappear

- andthe Video Computer will hand-out
the cards. :

‘4. Each player gets two cards to begin
with, which are displayed on the
screen. Also the bank gets two cards;
one of which is not shown,

i 5. Each player has to try to get as close

:as possible to 21 points. The cards
have the following value:

Numbers = actual value.

Picture cards:
(K =King, Q= Queen, J = Jack)
=10 points ;

Li . Ace (A) 11 or 1 point,

- 6. The left player has first entry. This
will be marked by sign ==& in the
lower left corner of the TV Screen.

lfthe player wants further cards, he
has to press key HIT. If he does not
want a further card, he presses key
STAY. This transfers the play to the
right player (sign === in the lower right

4. corner of the TV screen).

7. If the player gets more than

21 points, a minus sign will appear in
his TV screen corner indicating loss
of game.

.. 8.When both players have made

r: " their choice, the bank displays its

cards, This can be either two cards
or further cards drawn by the bank.

' 9. Theright player gets his result first,

- A victory fanfare and a plus sign on

his TV screen corner indicate a win

for him. His bet will be added to his

- starting capital. In the event of a player
loosing, a funeral march sounds and
on his TV screen corner a minus sign
appears, His bet will be deducted from
his starting capital.

' 10, The same system is used by the

teft player. In the event of a draw with
the bank, the game will continue
without allication of profit or loss,

11. An' Ace by the bank showed at the
beginning of a round, the sign I
(Insurance) is showed to each player.
The players have now the possibility to
decide whether they want to be -

. Insured. Pressing the key INS means,

* that only the half of his bet will be de-

ducted from his capital or will be

added if he wins. Pressing key NO INS

means, that the player does not want
aninsurance and the' game continues
normally

12. If a player gets with the first two

cards 21 points, he wins 11/2 times of
‘his bet.

13. If a player gets with the two first
cards 10 or 11 points, he can double
his bet by pressing key DOUBLE. He
then will get automatically only one
further card. If he wins the game, he
gets his bet doubled. If he looses the
game, double of his bet will be
deducted from his capital, .

14.The game finishes if one or both

players have no capital or has gained

‘upto 999

One player against the bank

The same system as for two players,
but only the left remote centrol can

~ beused.

Deux joueurs contre la banque

" 1.Le nombre 500 apparait deux fois

sur le bord supérieur de I'écran. Ces -
nombres signifient que chaque joueur
dispose d'un actif de 500 DM (ou £,
FF. ou $) au début de la partie. .

2. Enappuyant sur les touches ,10" et
¥, chague joueur enregistre sa mise.
Le compteur tourne aussi longtemps
qgu'en appuie sur ces touches.

3. Les deux joueurs appuient alors sur

- latouche ENTRY. Aussitot, les lettres

E disparaissent des deux coins
inferieurs de I'écran etl'ordinateur.

~ distribue les cartes.

4. Chaque joueur recoit deux cartes,
qui sont retournées. Puis c'est au
tour de la banque de recevoir deux
cartes, la premiére seulement étant
retournée,

5. Chaque joueur s'efforce a present
d'atteindre 21 points ou de s'approcher
le plus possible de ce résultat. Les
cartes ont les valeurs suivantes:

Cartes comportant un chiffre: ce '

‘méme chiffre;
~ Cartes comportant un personnage:

10 paints; .
(K = Roi, @ = Dame, J = Valet)

As (A) : 11 points ou un point,

6. Le joueur de gauche intervient
d'abord, comme l'indigue le signe
==L dans le coin'gauche de I'écran.
S'il désire une carte supplementaire,
il actionne la touche HIT. Dans le cas
contraire, Il actionne la touche STAY.
C'est alors a son partenaire de droite
de jouer, ce qu'indique le signe Jmml
dans le coin inférieur droit de 'eécran;

7. Siun joueur obtient plus de.

21 points, un signe — apparait dans le
coin de I'écran gui lui estréserve: il a
perdu, 3

8. Les deux joueurs étant intervenus,
la bangue retourne ses cartes. Il peut
s'agir la des deux premieres cartes,
ou alors de cartes supplémentaires
prises dans la pioche.

9. | es points du joueur de droite sont
comptés en premier. Une marche
triomphale et un signe -+ dans le coin
de I'ecran quilui et réserve lui indi-
quent qu'ila gagné. Sa mise s'ajoute a .
I'actif initial. Si, au contraire, il a perdu,
c’est une musique funebre qui

retentit, et un signe — apparait dans le
méme coin de I'écran. Sa mise est
soustraite de I'actif initial.

10. De la méme maniére sont
comptes les points du joueur de -
gauche. Si, apres un tour, les jougurs
ont obtenu le méme nombre de points
gue la bangue, le jeu se poursuit sans
gain ni perte.

.M. Si, au début d'un tour, la bangue
retourne un as, |a lettre | (Insurance)
apparait a lintention de chague
joueur. Les joueurs ont alors la possi-

- bilité de décider s'ils veulent s’'assurer:

s'ils appuient sur la touche INS, la
moitie de leur mise est soustraite a
leur actif dans le cas ou ils perdent; la
muoitie est ajoutee a leur actif s'ils
-gagnent. S'ils actionnent la touche
NO NS, ils refusent I'assurance et le
jeu se poursuit normalement.

12. Siun joueur obtient tout de suite

21 points, une somme equivalanta .
“une fois et demie sa mise est ajoutee
a son actif. ‘

13. Si, au debut du jeu, un joueur
possede deux cartes gui valent
ensemble 10 ou 11 points, il peut.
doubler sa mise en appuyant sur la
touche DOUBLE il ne peut recevoir
ensuite qu'une carte. S'il gagne, il
recoit le double de la mise initiale. S'il
perd, le double de la mise initiale est
soustrait a son actif. :

14. L a partie est terminee quand l'un -
des deux joueurs a un actif nul ou
lorsgue son compte indique 999,

Un joueur contre la banque

Lejeusederoule dela _méme
maniere qu'avec deux joueurs. Toute-

~ fois, seul I'appareil de commande

gauche est actionné. .
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